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          ПРАВИЛА  ЗА  ОСЪЩЕСТВЯВАНЕ НА СПОРТНА ДЕЙНОСТ В СЪОТВЕТСТВИЕ С ПРАВИЛАТА НА    МЕЖДУНАРОДНАТА СПОРТНА ОРГАНИЗАЦИЯ  
2. Принципи за квалификация на официални  съдии.

1.1
Квалификационни изисквания за съдиите.

·
Категория S - 4 дан

·
Категория A – 3 дан

·
Категория B – 1 дан

·
Категория C – 2 кю

За получаване на съответстващата квалификация се провеждат изпити по теория и практика.За подържане на квалификацията всеки съдия трябва да участва в съдийски семинари,курсове и да участва като съдия в състезания.За всеки боец двубоят е обобщение на многогодишни упорити  занимания и затова грешните съдийски отсъждания са крайно нежелателни.

1.2
Основни пеинципи при съдийстването.

Съдиите са длъжни да разбират,че чрез двубоя те заеднао с бойците представят и популизират кудо,явяващ се будо спорт.

1  Строго да се съблюдаяа духът на будо.

2  Да е справедлив и безпристрастен.

3  Да съблюдава етиката и да бъде вежлив.

4  Да отсъжда решително.

2.  Съдийска колегия.

Съдийската колегия се състои от:

·
главна съдийска колегия (главен съдия - 1, главен секретар -  1, председател на съдийската колегия - 1, съветник - количество по необходимост, ръководители на татамито, лекар на състезанието - 

·
съдии (рефери, странични  съдии, судии при участниците, персонал за регистрация на  бойците - не по-малко от 2, секретари, секундометристи, оператори на  таблото, секунданти). От съдиите се съставя съдийска бригада. В съдийската бригада учястват: ръководител на татамито - 1, рефери - 1, странични съдии - 4, секретар - 1, секундометрист - 1, съдия при участниците - 2 , секунданти -  2, оператор на таблото - 1;

·
спомагателен персонал (комендант, медицински персонал, и т.н.).

3.  Длъжностни  инструкции.

3.1
Главен съдия на състезанието.

Осъществява общо ръководство на състезанието.

Главния съдия е длъжен:

·
Да провери готовността на  помещението и работата на  всички служби обезпечаващи провежданрто на състезанието. 

·
Съставя акт заприемането на  мястото на  провеждането на състезанието.

·
Назначава съдийска бригада.

·
Провежда жребий, а също така разпределя по-силните бойци по различни подгрупи.

·
Утвърждава графика на състезанието.

·
Приема мерки,за да поправи грешките на съдиите.

·
Провежда заседание на съдийската колегия.

Главния съдия има право:

·
Да отложи състезанието,ако организацията не съответства на правилата за провеждане.

·
Да прекрати срещата,да прекъсне двубоя,ако се налага.

·
Да внесе изменение в програмата,да промени реда на двубоите.

·
Да промени задълженията на съдиите в хода на състезанието.

·
Да отстранява съдиите извършили груби грешки при изпълнение на задълженията си.

·
Да отстранява участници в двубоите допуснали грубо нарушение на етиката.

·
Да предупреди или отстрани представител на отбор,допуснал грубо отношение към съдиите или проявяващ необосновани искания и заявления.

·
Да задържи обявяването на оценките или резултата от боя,ако има разминаване в оценките или той е несъгласен с тях.

        Изпълнението на разпореждането на главния съдия е задължителна за състезателите,съдиите и представителите на отборите.

        Главният съдия няма право да  променя правилата,да отстранява или заменя съдиите по време на двубоя.

3.2
Главен секретар на състезанието.

Руководи работата на секретариата, който обеспечава подготовката и оформлението на  всички документации на състезанието. 

Главният секретар е длъжен:

·
Да участва в работата на комиссиите.

·
Да участва в провеждането на жребия.

·
Да съставя график на състезанието..

·
Съставя реда на срещите.

·
Контролира оформянето на  протоколите на състезанието.

·
Предоставя материали за информационния стенд. 

·
Оформя распореждането и решението на  главния съдия.

·
Оформя резултатите от срещите и ги предоставя на главния съдия за утвърждаване.

·
С разрешение на  главния съдия дава сведения на представителите на пресата.

·
Да издава удостоверения за резултати и класирания.

·
Да предоставя на главния съдия изготвения отчет.

3.3
Съветник. (Технически съветник).

Дава съвети от гледна  точка спецификата и техниката по отношение на  съдийството и провежданато на състезанието.

3.4
Руководител на  татамито.
По время  на боя се разполага  на съдейската маса до татамито.

Руководителят на татамито е длъжен: 

·
Да ръководи работата на съдийската бригада


·
В хода на състезанието да изпълнява задълженията на главния съдия на своето татами.


·
Комплектова съдийските бригади.


·
Регистрира съдиите съдиите и води отчет за работата им.


·
Докладва на  главния съдия за края на срещите на своето татами..


·
Дава оценка за работата на всеки от съдиите на неговото татами.

3.5
Рефер на татамито.

Ръководи боя на татамито и дава оценки на действията на бойците, използвайки свирка,установените жестове и термини.

Реферът е длъжен:

·
Да следи за точното изпълнение етиката при излизането на татамито и поздравите.

·
Контролира соответствието на екипировката на бойците.

·
 Контролира  действията на бойците.

·
Своевременно реагира на сигналите на страничните съдии и секундометриста.

·
Оценяйки ситуацията, приема и действия.

·
Обявява резултатите от боя.

·
Стреми се да заеме позиция при,която да не закрива обзора на съдиите.

·
 Стреми се да заеме положение, образуващо триъгълник между него и двамата бойци.

·
Соблюдава разстоянието между него и бойците да бъде 1,5 - 2м..

Реферът има право:

·
 Да произнесе окончателното решение.

3.6
Странични съдии.
По време на срещстс заедно с рефера контролират действията на бойците и дават оценки използвайки свирки,установени жестове и флагчета.Единият от страничните съдии се явява заместник на рефера на татамито и единствен може да дава оценка равен.


Реферът и главния страничен съдия се разполагат един против друг,за да се изключи „мъртъв ъгъл“.

3.7
Секретар.


Намира се на главната маса и последователно записва оценките за техническите действия и предупрежденията.

3.8
Секундометрист.


Намира се на главната маса.Разполага с гонг,червена тоебичка и секундомер.Измерва и фиксира времето на боя, като подава сигнали за това. 

3.9
Лекар на състезанието.


Осъществява медицинска помощ и медицински контрол.Участва в състава на съдийската колегия.


Лекарят е длъжен: 


·
Присъства на измерванията и прави преглед.


·
Извършва проверка на оформлението на заявките и наличието на медицинско разрешение към тях за всеки състезател.


·
Следи за соблюдаването на санитарно-хигиеническите изисквания.


·
Осъществява медицински контрол и наблюдение на участниците в състезанието.


·            Оказва  медицинска помощ на бойците и дава заключение за возможността за продължаване на състезанието.


·
Ръководи действията на медицинската бригада на татамито.


·
При завършване на състезанието представя отчет за възникналите заболявания и травми. 


Лекарят има право:


·
Да взема окончателно решение по медицинската част.

3.10
 Оператор на таблото.

Фиксира на таблото оценките за техническите действия на бойците и нарушенията на правилата.

3.11
Съдии при излизането на бойците.

Обезпечават своевременното излизане на бойците на татамито и помагат за екипировката.Проверяват фамилиите,организиратизлизането за парада и награждаването.

3.12
Персонал при регистрацията на бойците..

Осъществява регистрация, теглене и измерване на ръста.

3.13
Секунданти.

Определят готовността на бойците пред излизането на татамито. Има право да подава жалби за оспорване решенията и оценките. Може да взема решение за отзоваване на бойците.

3.14
Комендант на състезанието.


Отговаря за подготовката и оформянето на местата,безопасността,разполагането и обслужването на участниците,озвучаването и указанията на главния съдия.

4. Екипировка на бойците.


Боецът облича кимоното на голо тяло, с изключение на женските категори.


·           Допуска се кимоно в бял или син цвят.Дължината на ръкавите - до лакътя. Рекламата на  кимоната е забранена. 


·
Пояса трябва да съответства на квалификацията на боеца.


·
Шлем. Разрешава се използването на шлем «Супер-сейф» японско производство. Шлемът трябва да е бял и с допълнителни връзки. 


·
Бинтовете за ръцете са с дължина  1,5 м.


·
Протектор за зъбите.


·
Протектор на слабините е задължителен.


·
Протектори за краката са разрешени само за детските и юношеските категории.При тях могат да се използват и нагръдници.


При жените се използват нагръдници. За краката по желание.

5. Време на двубоите:

·
Основният двубой е с продължителност  3 минути.


·
Паузата  в случай на равенство  «Хикиваке» е 30 секунди.


·
Дополнительното време е  3 минути. То може да се  назначава само 2 пъти, след което трябва да се вземе решение в полза на единият състезател.


·
Партера е 30 секунди, 2 пъти по 3 минути.


·
Цуками - 10 секунди, след сигнала на рефера. Количество не е ограничено.


·
Дзюгай (излизане на татамито) след команда «Мате», ако в течение на 5 секунди срещата не е възобновена се взема решение .


·
«Дзикан стоп» - рефера спира времето.


·
Ако след повикване боеца не се яви на татамито или се явява неподгдтвен за срещата, то  слрд 10 сек. се обявява«Хенсоку»-1, след 40 сек.  «Хенсоку»-2, след 50 сек.  «Хенсоку»-3, а 1 мин.  «Хенсоку»-4   - дисквалификация.


·
Ако след команда на рефера за оправяне на кимоното и екиппировката,боецът не е готов за 10 сек.,следва „Хенсоку“-1.

6. Особенности на детските,юношеските и женските правила при провеждане на двубоите.

7. Терминология.

·
Татами — постелка за двубоите.


·
Хата - судийски флаг


·
Хо - страна


·
Катзоеру - броене


·
Шюсин - рефер


·
Фукусюсин -помощник рефер


·
Фукусин — страничен съдия


·
Шомэн — страната на главния съдия


·
Мокурей - поклон при излизането на татами,


·
Тюо - излизане на татамито


·
Шомен ни рей - поклон в страната на главния съдия


·
Шюсин ни рей - поклон към шюсин


·
Отогай ни рей - поклон един към друг


·
Камаете — бойна стойка

·   
Хаджиме - начало на двубоя

·
Дзюкко - продължи двубоя


·
Мате — спри 


·
Яме — край на срещата


·
Татте - стани


·
Акусю -  ръкостискане


·
Сагатте — оттегли се


·
Хенсоку -  нарушение


·
Сикаку - дисквалификация


·
Дзюгай - граница на площадката на татамито


·
Хантай - решение на съдиите


·
Дзикан - време


·
Цуками — близък бой в захват


·
Граунд - борба, бой в партер


·
Кока, Кока-ни, Юко, Вазари, Ипон – оценки

8. Разрешени  действия.

8.1 Ударна техника в стойка.

Удари с ръцете:


Прави удари в главата


Странични удари в главата


Удари в главата отдолу


Удари със завъртане


Прави удари със завъртане


Странични удари със завъртане


Удари в корпуса долу


Удари с лакти в главата


Удари с лакти в корпуса

Разрешени удари от захват; 

Разрешени са удари по всички части на тялото с изключение на забранените.

Удари с краката:


Прави удари в главата


Странични удари в главата


Странични удари в главата със завъртане.


Удари назад в главата


Удари отстрани  в главата (с реброто на стъпалото или петата

Прави удари в корпуса.



Странични удари в корпуса


Странични удари в корпуса със завъртане


Удари назад в корпуса


Странични камшични удаеи по краката


Странични удари по краката със завъртане


Удари с коленете в главата


Удари с коленете в корпуса


Удари с коленете по краката

Разрешени удари с краката, в това число с коленете от захват..

Удари с главата.

Добивание без контакт (киме).

8.2 Хвърляния.

Разрешени са всички видове хвърляния с изключение на забранените.

8.3 Техника на борбата в партер.

Болезнени техники.

            Болезнени техники на ръцете.


Болезнени техники на краката.


Удушващи техники.

Ударна техника в партер.


Обозначаване на удари в главата в положении отгоре - позиция “Маунт-панч” - без контакт.


Добиване без контакт.


Всички  удари с ръцете и краката, включително лактите, коленете и главата  в контакт от положение отдолу, с изключение на забранените.


Удари отгоре с ръцете и краката , в това число с  лактите и коленете отстрани по корпуса  от положение отгоре, с изключение на забранените.

9. Забранени действия:

·
Удари в слабините


·
Удари в тила и гръбначния стълб


·
Удари от стойка върху лежащ противник 


·
Удари в колянната става


·
Захващане на шлема


·
Пассивно водене на боя. Няма действие повече от 30 секунди


·
Удари в шията 


·
Болеви у удушващи техники от стойка


·
Д асе провеждат болезнени или удушващи техники върху противник,който е в нокдаун (след оценка «Юко»).


·
Да извършва хвърляния  с падане на главата

·
Забранено е да хвърляш противника назад зад гърба,когато той е по корем или да го захващаш при това положение за главата и да го завърташ настрани

·
Забранена е атака след команда „Мате“.При нарушение на правилата следва предупреждение'Хенсоку“.При второ се присъжда оценка „Кока“,трето-“Юко“,четвърто-“Вазаари“ и дисквалификация.

·
Забранено е умишлено да се излиза от татамито

10. Оценки и решения на съдиите.

Съатезанията ,,Хокутоки'' се провеждат по правилата на пълен контакт.

Оценят се действията водещи до нокдаун или нокаут.Точки не се начисляват.Съществуват оценки: Кока, Кока-ни, Юко, Вазаари, Ипон. 

10.1
«Кока»:


·
Атаката в областта на главата не води до нокдаун,но противника нарушава стойката си,подгъва краката си,главата му се отмества рязко назад,боецът отстъпва назад.


·
Атака в корпуса заставя противника да се свие от удара. 


·
Атака по крака заставя боеца да провлачи крака ,показвайки болка.


·
При амплитудно хвърляне,когато изпълняващият остане в стойка.Подсечки и не се отчитат.


·
«Киме» (добиване) след хвърляне или подсечка. Изпълнението на «Киме» (ръка, лакти, крака) се извършва в горната част на тялото последователно и повече от 2 пъти.


·
«Киме» (добиване) от «Маунт-позиция» (отгоре върху противника) трябва да се извърши  чрез 4-5 удара последователни  в откритата незащитена  част на лицето.


·
В случай, когато противника получава «Хансоку-2».


«Кока» не се признава когато:


·
«Киме» се обозначава отдалече.


·
«Киме» в корпуса.


·
Ударите са  недостатъчно силни и резки.


·
Боецът отдолу се защитава.

10.2
«Юко»:

·
Ефективна атака в результат,на която боецът пада или докосва татамито с част от тялото си ,освен стъпалата на краката до 4 секунди.


·
Получавайки удар, боецът загубва желание да води боя(залита,присяда,отпуща ръцете),но остава прав(стоящ нокдаун).


·
След обявяването на ,,Кока''продължава хепрекъсната атака в областта на главата в течение на 2 секунди(противникът се защитава слабо и не нанася ответни удари).


·
В случай, когато противника получаева «Хансоку-3».


Действията на  рефера при обявяването на оценка «Юко»:


·
След като рефера обяви ,,Юко“,срещата се прекъсва(проверява се готовността на боеца да продължи).Не се прекъсва срещата,ако следват последователни оценки ,,Кока“-,,Юко“-,,Вазари“-,,Ипон“(с интервал 2 секунди) в резултат на непрекъсната атака..


·
При получаване 2- «Юко» (последователно) или «Вазари», реферът обезпечава безопасността на боеца, изпълнявайки следните действия:


а) Проверява степента на физическото состояние и желание на боеца да продължи.


в) При необходимост от консултиране с доктора.


б) Иска мнението на секунданта за продължаване.


г) Реферът произнася  окончателно решение за продължаване на срещата.

Ако в общата оценка има повече от 3 ,,Юко“или ,,Вазари“,реферът може сам да преустанови срещата за явно превъзходство.


Забележка: до 2  «Юко» е важно решението на  самия  боец и неговия  секундант. Повече от 3  «Юко» или «Вазари» - мнението на  рефера. 


При всички случаи се отчита мнението на  лекарите.

10.3
 «Вазари»:

·
След атака боецът не е в състояние да  води двубоя, намирайки се в нокдаун от 4 до 6 секунди, т.е. след обявяването на оценка «Юко» минават 2 секунди.


·
Непрекъсната едностранна  атака 2 секунди  след  обявяването на оценка «Юко».


·
В случай, когато противника получава оценка «Хансоку-4».

10.4     «Иппон»:

·
След получаване на  нокдаун боецът не е състояние да  продължи срещата  6 секунди.


·
Едностранна атака преимущественно в горната част повече от 6 секунди.

·
Заключване на ръката или крака, или задушаваща техника.


·
Отказ от страна на секунданта или боеца от продължаване на боя.

10.5 Приоритни  техники при вземане на решение от съдиите.


В случай,когато няма очевидна разлика в оценките, решението се ръководи от следните критерии и последователност:


·
Превъзходство в ударната техника.


·
Превъзходство при хвърлянията. 


·
Превъзходство при  борбата  в партер.


·
Превъзходство в активността. (Предпочтение се отдава на  боеца, който е активен  в течение на целия двубой или през втората половина.)

10.6 Чем руководствуются судьи при вынесении решения.


За спрсведливо оценяване се прилага схемата на  5 съдии.Реферът има право на 2 гласа ,а страничните на 1.


·
В срещата е победител този боец,който събира повече гласове или по-голяма оценка.Страничните съдии вдигат флаг на боеца набрал по-голяма оценка и рефера отчита победителя.


·
Ако двамата бойци не са заработили оценка или имат  равно количество, то съдиите     произнасят решение, отчитайки приоритетните техники и  активността на бойците. В този случай са  възможни варианти:


Пример: 2 съдии вдигат синия флаг, 2 съдии - белия. Реферът може да се присъедини към първите или вторите със своите два гласа.Но може да вземе решение и за равна среща.


·
Реферът  може да вземе решение за дополнително време само веднаж  в този случай, когато разминаването  между  решенията на страничните съдии е( 1-2, 1-3, 2-2, 0-3 и т.н.). Тогава реферът решава,че назначаването на допълнително време е целесъобразно.


Забележка: Реферът трябва да се стреми да взема решение в основното време.


Във финалните срещи,когато няма разлика в оценката на бойците  2 «Юко» или 1 «Юко» + 2 «Кока» (една,от които за ударна техника)  или 3 «Кока» (една, от които за ударна техника) и повече, то автоматически се назначава допълнително време.

11.Контрол на двубоя.

11.1 «Цуками».
Положението «Цуками» възниква, когато един или двамата бойци се намират  в захват (могат да използват  при това ударни и хвърлящи техники). След като  един от бойците е направил  устойчив захват, реферът  дава команда на секундометриста: «Цуками». След 10 секунди секундометристът дава сигнал, а реферът  команда: «Матэ», след което бойците застават в средата и срещата продължава. В случай,когато  бойците  излизат от положение «Цуками» (отиват на дистанция) по-рано от 10 секунди, реферът дава команда: «Торимасен» (да не се зачита). Количеството  «Цуками» в течение на срещата е неограничено.

11.2 «Борба в партер».
Когато бойците минават към борба в партер, реферът дава команда на секундометриста, показвайки в негова страна с ръка  «Дзикан» (време).След изтичането на 5 секунди следва команда: «Граунд» (зафиксирва се положение на партер). Общото време на борбата в партер от момента на подаване на  командата «Дзикан» - 30 секунди.

Оценка «Кока» за «Маунт-панч» може да се получи един път за времето на борбата, т.е. Два пъти за основното време на срещата.

Забележка: ако след команда «Дзикан», борбата в партер се прекрати по-рано от изтичането на 5 секунди и команда «Граунд» не е подадена, то бойците се вдигат в стойка и партера не се зачита. 

12.Етикет.

12.1.Етикет на спортистите.
Ритуал при излизането на татамито:

Боецът се готви предварително за излизането на татамито,като поставя необходимата екипировка.
Чувайки поканата,първият назован боец излиза от синята страна,а вторият -от бялата. 
На края на  татамито, стоейки с лице един към друг, по команда на рефера: «Мокурей» изпълняват поклон.
 Рефери дава команда, указвайки със жест към средата на татамио: «Тюо»,след което бойците подхождат  към  линиите (синя, бяла). 
Реферът  командва: «Шомен ни рей», бойците изпълняват поклон към страната на  «шомен» (съдийската маса).
 Реферът обръща бойците към себе си и дава команда : «Шюсин ни рей», бойците  изполняват поклон към рефера.
След това боъците се покланят един към друг.
 Реферът остава на място, а останалите съдии през дясното рамо се обръщат  кръгом . 
Реферът и страничните съдии  стоят един  към друг и по команда «Отогай ни рей» изпълняват поклон  един към друг. 
След това съдиите по периметъра на татамито отиват към местата си.

.

12.3 Етикет на секундантите.
Всеки  боец е длъжен да има един секундант. Секундантът е  длъжен  да провежда инструктаж и да  осъществява подръжка на  своя  състезател от определеното за това место. Това место (стол) се намира съответно откъм синята или бялата страна.

Забраняват се резки изказвания и викове към противника,съдиите и техните решения.

Забранени са шумни действия.

Забранено е да се прави инструктаж по време на боя стоейки край татамито.

Забраняват се всякакви действия противоречащи на духа на БУДО.

При злостно поведение на секунданта,реферът му обявява ,,Хенсоку“-1.2 и т.н.Реферът може да отстрани секундантът от залата.Предупрежденията не се отчитат на спортиста.

13.Жестове и сигнали.

13.1Рефер.
«Мокурей» - поклон на края на татамито.

«Тюо» - към центъра на татамито.

«Шомен ни рей» - поклон към страната на  главния съдия.

«Шюсин ни рей» - поклон рефери.

«Тагаи ни рэй» - поклон един към друг.

«Камаете» - заеми бойна стойка.

«Хаджиме» - започни срещата.

«Мате» - стоп.

«Яме» - край на срещата.

«Дзикан» - засечи  времето.

«Цуками» - работа в захват.

«Граунд» - положение в партер.

Ако по време на срещата е проведена ефективна техника и страничните съдии дават оценка,то реферът е длъжен да преброи оценките и да вземе решение да оцени или не .

Например:

 а) Всичките 4 странични съдии вдигат белия флаг  «Кока». Реферът отчита: «Кока» сиро-ити, ни, сан, си, го и обявява: Сиро «Кока».

 б) 2 съдиии дават «Кока», а 2 не. В този случаъ реферът ,ако смята ,че техниката е била ефективна се присъединява към съдиите дали оценка и показва оценка като отчита: Сиро «Кока» - ити, ни, показва   себе си- сан, ши. След това обявява: Сиро «Кока».

жест встрани, изпъната  ръка под ъгъл 45 градуса надолу - оценка «Кока»,

под прав ъгъл - оценка «Юко»,

под ъгъл 45 градуса  нагоре - оценка «Вазари»,

ръка право нагоре - оценка «Ипон»,

вдигната нагоре, сгъната в лакътя ръка- оценка «Кока-ни».

При нарушаване на пеавилата реферът преброявайки гласовете отсъжда нарушение ,,Хансоку-1“ и т.н.

Реферът не може еднолично да дава оценки.Той преброява гласовете на съдиите и се присъединява към едни или други като произнася решение.

Забележка: Реферът има 2 гласа.

При завършване на срещата реферът помага да се снемат шлемовете,обръща бойците към масата на главния съдия и дава команда ,,Хантай“(покажи решение).Страничните съдии вдигат флаговете.Реферът отсъждс победа за състезателя получил най-много оценки:Ао-,,Юсейгати“или Широ-,,Юсейгати“.

Изпълняват се поклони: «Шомен ни рей», «Шюсин ни рей», «Отогай ни рей», «Акусю» - ръкостискане, «Сагате» - напускане на татамито(движейки се назад). Реферът заедно с бойците се оттегля в края на татамито и изпълнява поклон. 

13.2 Странични съдии.
Изпъната ръка с флаг син цвят:

под ъгъл 45 градуса надолу  - «Кока» за синия,

под ъгъл 90 градуса - «Юко» за синия,

под ъгъл 45 градуса нагоре  - «Вазари» за синия,

Ръка нагоре - «Ипон» за синия.

Времето за обявяване на следващата оценка(след нокдаун или повече) е 2 секунди.

Показването на оценката е съпроводено със силен и рязък звук от свирката.

Помахването с бялото флагче над  главата с кръгови движения,означава нарушение на правилата от белия състезател.

Страничния съдия посочва страничната линия и произвежда кратки свиркания при изход от татамито на състезателя. .

Помахване на кръст с двете флагчета отпред ниско(не се оценя)-,,Торимасен“.

Скръстени флагчета пред лицето-не съм видял действието.

При завършване на срещата по сигнал на шюсин ,,Хантай“,страничните съдии вдигат флагчетата(бяло или синьо).

Главния страничен съдия с кръстосани долу ниско флагчета показва,,Хакиваки“(допълнително време). 

Забележка: «Хакиваки» може да се покаже само от главния страничен съдия. 

Особенности на правилата при провеждането на шампионати за деца,юноши,жени:
Деца/момчета/

1. възраст 10-12 години

2. категории в кг. -37кг; -43кг;-49кг;-55кг
3. време на двубоя 1,5 минути

4. борбата в партер е забранена 

5. за амплитудно хвърляне се дава оценка «Кока»

Юноши младша възраст
1. възраст 14-16 години

2. категории в кг: -43кг;-49кг;-55кг;-61кг
3. време на двубоя 2 минути

4. борбата в партер е  разрешена – 2 части по 20 секунди

5. ударната техника при борбата в партер е забранена 

6. в случай на невъзможност да участва в по-ниска категория  във връзка с възрастта, спортиста се премества в по-горна категория  по предварително писмо до главния съдия подписано от родителите и ръководителя на отбора..

Юниоши старша възраст

1. возраст 16-18 години

2. категории до 220, до 230, до 240, до 250, до 260, до 270 и + 270 единици

3. време на двубоя 2 минути

4. борбата в партер е разрешена - 2 части по 20 секунди

5. ударната техника при борбата в партер е забранена

Деца/момичета/

1. възраст 10-12 години

2. категории в кг
3. време на двубоя 1,5 минути

4. борбата в партер е забранена

5. за амплитудно хвърляне се дава оценка «Кока»

6. могат да участват в категории с момчета и в обединени категории във възрастта (7-11години)

Девойки младша възраст

1. възраст 14-16 години         

      2.   категория в КОЕФ.:-220; -210;-220;-230;-240;-250;-260; + 260 абсолютна категория
2. време на двубоя 2 минути

3. борбата в партере е разрешена- 2части по 20 секунди

4. ударната техника при борбата в партер е забранена

Девойки старша възраст

1. възраст 16-18 години

2. коефиценти  -210;-220; + 220 абсолютна категория

3. време на двубоя  2 минути

4. борбата в партер е  разрешена – 2 части по 20 секунди

5. ударната техника при борбата в партер е забранена

Жени

1. възраст от 18 години

2. категория в КОЕФ; -220 ;+220
3. време на двубоя  2 минути

4. борбата в партер е разрешена – 2 части по 20 секунди

5. ударната техника при борбата в партер е разрешена

Мъже

      1.   възраст от 18 години

      2.   категория в КОЕФ; -230;-240;-250;-260;-270;+270

      3.   време на двубоя 3 минути

      4.   борба в партер е разрешена – 2 части по 30 секунди

      5.   ударна техника при борбата в партер е разрешена
1. В деня на състезанието ще се извърши теглене на всички спортисти с цел проверка на заявените категории. 

Жребия и разпределянето на състезателите по категории се изготвя предварително и не е възможно да се правят промени в последния момент. 
Съгласно правилата на КИФ ще се прилагат следните мерки:

Ако физическият индекс към момента на претеглянето от организаторите на състезанието е по-висок от декларирания:
- Ако превишението е по-малко от 1, атлетът получава предупреждение Кейкоку

- Ако от 1 до 2 - Hansoku 1, а противникът 1 точка

- Ако от 2 до 3 - Hansoku 2, а противникът 2 точки

- Ако от 3 или повече, спортистът получава Hansoku 3 и е дисквалифициран.

2. Важно е да се познават правилата на кудо за мъже и жени. В правилата за деца и юноши са посочени единствено изключенията от правилата при редовния клас.

3. Съгласно документите, при децата и млада възраст са позволени 5 техники за хвърляне. Умело амплитудно хвърляне с такава техника носи кока на хвърлящия, ако той остане в позиция след изпълняване на техниката.
Опит за извършване на хвърляне с друга тегника се наказва. 
Ако състезател във възрастова група деца падне на земята по начин различен от разрешените 5 техники опонента му нямат право да получи КОКА след киме към падналия.
Състезателите в млада възраст имат прави на кока след 4 пъти киме ако контролират падналия независимо как се е озовал на земята. 
Когато състезател беше повален, след като му бъде нанесен ритник (гедан маваши или мае гери) ритащия получаваше кока при условие че падането е с амплитуда (каквото е условието за хвърлянията).

ОСОБЕНОСТИ ПРИ ОТСЪЖДАНЕТО:
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1. Когато спортист в долна позиция заключва крака на противника, с двата си крака отбранителната позиция е успешно изпълнена. В тези случаи реферите трябва да внимават да не да даде погрешка точки на изправения спортист, дори ако той/тя прави 4 пъти KIME.

2. [image: image1.png]


Прилагане на 2 гласа от главния рефер:  По принцип решенията се вземат с мнозинство сред съдийската бригада (с  3 или повече гласа). Въпреки това понякога някой от съдиите може да не успее да види сцената под определен ъгъл. В този случай главният рефер, който е най-близкият съдия на състезателите, има право да приложи 2 гласа, в случай че повече от един съдия покаже „Без визия“.
3. Главният рефер има право на 2 гласа ако подкрепя решението на помощик главния съдия за равенство в двубоя. Така може да се стигне до продължение дори при 3 гласа за един от състезателите.
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Tpuiarare xa PIENGEE oT TiaBHMA pedep Sa HapymeHue

— [0 NpMHIMN DENeHMATa Ce BSEMAT C MHOSMHCTEO

cpen crmmickaTa Opurama. ClefoBaTeNHO, Qal e

yCTarOBABa Ce C NOBeYe OT 3 INaca. BEIPEXN TOBA

NOHAKOTA MOXe Ja He yCree ma BMM CUEHaTa

NOR onpefieNteH M.

— B 10SM Cnyuait DNABHMAT DeQep, KOMTO & HAN-CIMSKMAT CHIMA
Ha CBCTesaTenMTe, UMA Mpaso Ha HpWiioRN 2 Tiaca,

B cryualt ue moBeve OT eMH CELIMA NOKaxe ,Bes BuIUA".

cTP. 73

1) Ao NOHe emMH OT ONOHEHTHTE wm noseue ¥ mva a
- 5 6pos Ha TOuKMTE,
2) BKO ¥ IBaMATA ONOHEHTY YMAT IB€ I NOBEYe TOUKM ¥ eIHa ¥ CHIA TOUK In this case,
Bpoy, CTpaHaTa C TOUKM C NO-BMCOKA CTOMHOCT Medesyy (WAZA-ARI, YUKO > K the Chief Referee
For

can apply 2 votes
Hanpuvep, 4 Touxy or 1 WAZA-RRL MeweNAT Hag 4 TOWKM, NONYHeHHM upes nl apply
HaTpynsase a YUKO % KOKA) .
3) Axo sce ome He Moxe ma ce sseve pemerve, EPSNSNSNCHNCSNENERNGESH
4) HesaEuCyMO OT CLELDRAHVETO Ha Ma¥a, axo ¥ NBaMaTa CLCTESATENM VMAT
TOUKA WM MO-MATKO, HAMA Ja € NOCTATHUHO Ja Ce ONpefer pesylTaTsl, Ko
ma GnIe ocTaBeH Ha CHIMICKO PelleHMe ¥ WM We OnIe moSefa sa CropmicTa
Io-ToNAM GpOJ TOMKV WM NDONWIKSHME (ATETBT C NO-BUCOK
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4.  Първоначален кръг:

1) Ако поне един от опонентите има 2 точки или повече точки и има разлика в броя на точките, спортистът с по-висок брой точки печели.

2) Ако и двамата опоненти имат две или повече точки и един и същ брои точка, състезателя с точки с по-висока стойност печели (WAZA-ARI > YUKO > KOKA. 

Например, 4 точки от 1 WAZA-ARI печелят над 4 точки, получени чрез

натрупване на YUKO и KOKA).

3) Ако все още не може да се вземе решение, страната с по-малък брой нарушения печели.

4) Независимо от съдържанието на мача, ако и двамата състезатели имат 1 точка или по-малко, няма да е достатъчно да се определи резултатът, който да бъде оставен на съдийско решение (Хантей) и или ще бъде победа за спортиста с

по-голям брой точки или продължение (атлетът с по-висок

брой точки не може да загуби мача).


5. Продължение:
1) Спортистът с повече натрупани точки в края на първоначалния кръг и

продължението печели (дори с 1-0).

2) Ако броят на точките е същият, печели страната с точки с по-висока стойност   WAZA-ARI > YUKO > KOKA .

3) Ако все още не може да се вземе решение и броят на точките е същият, страната с по-голям брой точки спечелени в продължението печели.

4) Ако все още не може да се вземе решение, страната с по-нисък брой на наказание натрупани по време на първоначалния кръг и продължението печели.

5) Ако все още не може да се вземе решение, страната с предупреждение (KEIKOKU) по време на началния кръг и продължението губи.

6) Ако все още не може да се вземе решение, изходът се определя от решението на съдиите (Хантей).


- Решението на съдиите (Хантей) е в полза на състезателя с най-ефективните техники, като се дава предимство на: ритници и урари  > хвърляния > NEWAZA (борба на земята),

- Ако все и след този критерий не може да се вземе решение, страната, която доминираше през втората половина на продължението печели.

Във всеки случай трябва да се вземе решение. Не се допуска допълнително удължаване.

                                       ПРЕДСЕДАТЕЛ НА УС НА БФК :……………………..

                                                                                               Г .Бабамов
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